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Ateliers

ART6008
ART6015
ART6013
ART6016
ART6019
ART6020

ART6100
Pratiques d’art numérigue dans

Bloc C
cours

ART6001
Recherche et création: approches

compléments de

fondamentaux

I'espace physique

vy

Bloc D

formation

ART6200

Ateliers
ART6011
ART6012
ART6013
ART6017
ART6014
ART6019

Pratiques d’art numérique

sur écran

ART6004

Stage

ART6003

Projet de création

ART6005
Travail dirigé

Conceptualisation du projet
dans le champ des arts
technologiques
Méthodologie et cadres
théoriques

Acquisition de
compétences
techniques et de
savoirs théoriques

Réalisation d’un
prototype
Expérimentation
technique

Réalisation du projet
(ART6003)

Réalisation d’un projet
connexe (ART6004)
Réflexion autour du
projet (ART6005)
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Séquence recommandée pour les ateliers préalable ——

DESS en arts, création et technologies conseillé ——-»
ART6008 ART6013
Trait.ement i:teractif: MO(.jé“Sf_]tion et ART6011
'Mmage et son animation 3D Traitement de I'image
! ART6012 .
l Animation 2D |
|
ART6015 ART6400 I
Capteurs, interaction 3D Création interactive :
et mobilité avancée en 3D ART6017 I
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ART6016 AN I ART6014
Immersion et réalité augmentée A : Multi-projection
ART6020 ART6019 N |
Atelier thématique: ! Programmation AN | Rl
expression plastique et I d’applications mobiles \\ : /,’
projection en volume : ’,f"~\ o ! e
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ART6100 ART6200

Pratiques d’art numérigue dans l'espace physique Pratiques d’art numérique sur écran




